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RESUMO

Prender a atencdo do aluno sem perder o foco da aprendizagem nos
dias atuais é um verdadeiro desafio, pois vivemos rodeados pela midia e
uma variedade de recursos tecnoldgicos, isso exige do professor uma
reflexdo da sua préatica. Inovar a pratica pedagogica € o desafio que
deveria impulsionar os professores no fazer cotidiano. Jogos,
brinquedos e brincadeiras fazem parte do mundo da crianga, pois estao
presentes na humanidade desde o seu inicio. O presente artigo trata do
resgate do ludico como processo educativo, demonstrando que ao se
trabalhar ludicamente nao se esta abandonando a seriedade e a
importancia dos conteudos a serem apresentados a crianca, pois as
atividades ludicas séo indispensaveis para o seu desenvolvimento sadio

e para a apreensao dos conhecimentos, uma vez que possibilitam o
desenvolvimento da percepcao, da imaginacdo, da fantasia e dos
sentimentos. Esta pesquisa se baseou numa abordagem qualitativa
como metodologia. Por meio das atividades ludicas, a crianga comunica-
se consigo mesma e com o mundo, aceita a existéncia dos outros,
estabelece relacdes sociais, constréi conhecimentos, desenvolvendo-se

integralmente.

Palavras-chave: Jogos e brinquedos, Aprendizagem, Educacéao infantil

e Planejamento.
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ABSTRACT

Attach the student's attention without losing the focus of learning these
days is a real challenge, because we live surrounded by the media and a
variety of technological resources, it requires the teacher a reflection of
their practice. Innovate the pedagogical practice is the challenge that
should boost the teachers do. Games, toys and games are part of the
world of the child, as are present in humanity since its beginning. This
article discusses the Iludic rescue as an educative process,
demonstrating that the work not be ludicrously this leaving the
seriousness and importance of the content to be presented the child,
because the activities are indispensable for sound development and for
the apprehension of knowledge, once you enable the development of
perception, imagination, fantasy and the feelings. This research was
based on a qualitative approach as a methodology. Through playful

activities, the common child.
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1. INTRODUGCAO

Pensar a criancga, a infancia e a educacao requer muito esforgo e
muita reflexdo. A escolha desse tema nasce do interesse em melhor
compreender o conceito da pré-escola como espaco privilegiado da
aprendizagem infantil onde é possivel assimilar o aprender com o
brincar. Tem como objetivo esclarecer a importancia do brincar no
contexto da etapa educacional denominada Educacdo Infantil,
mostrando que o ladico é considerado como importante fator no
processo ensino e aprendizagem.

O artigo estéa estruturado em tépicos que abordam o conceito de
crianca e infancia, destacando-se que com o passar dos séculos a
crianca assume papéeis diferentes devido a época e a sociedade que a
insere, sendo hoje a crianca um ser totalmente Unico e singular no
centro da familia. E durante a infancia que ocorrem intera¢des entre o
mundo e 0 meio em que a crianga vive, ocorrendo uma aprendizagem
significativa. A infancia conhecida como a etapa das brincadeiras, do
lidico, logo se pensa no brincar, € nessa etapa que a crianca aprende
brincando. Ao lembrar de crianca e infancia, automaticamente
lembramos de educacéo, ou seja, na educacdo infantil, sendo que a
educacao infantil € a primeira etapa da educacéo basica. Ela tem como
finalidade o desenvolvimento amplo das criancas até cinco anos de
idade e é nessa etapa que elas descobrem novos valores, sentimentos,
costumes, ocorrendo também o desenvolvimento da autonomia, da
identidade e a interacdo com outras pessoas.

O que se destaca é o brincar, constituindo-se como atividade
fundamental nesse periodo do desenvolvimento infantil. O brincar auxilia

na aprendizagem fazendo com que as criangas criem conceitos, ideias,
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em que se possam construir explorar e reinventar os saberes. Refletem
sobre sua realidade e a cultura em que vivem. Mas algumas criangas e
alguns contextos escolares infantis nem sempre oportunizam o brincar
de forma adequada como o trabalho infantii e a falta de espaco
adequado nas instituicbes de ensino para essa faixa etaria. Destaca-se
também o papel do professor da educacdo infantii como guardido do
brinca. Se o brincar auxilia na aprendizagem, € necesséario que 0s
professores sejam a favor do ladico, pois do contrario a escolarizacao
infantil perdera a sua principal caracteristica.

E através do ludico que o professor obtém informacdes valiosas
sobre seus alunos além de estimula-los na criatividade, autonomia,
interacdo com seus pares, na construcdo do raciocinio logico
matematico, nas representacdes de mundo e de emocdes, ajudando na
compreensao e desenvolvimento do universo infantil. Desenvolve, ainda,
outras habilidades como a atengdo, memorizagdo, imaginacdo, enfim,
todos os aspectos basicos para o processo da aprendizagem, que esta
em formacdo sendo a educacado infantil a base da formacéo socio
educacional de todo cidaddo o ludico se constitui num recurso
pedagdgico eficaz que envolve o aluno nas atividades, permitindo a
crianca se desenvolver cognitivamente. Valorizando o trabalho com
jogos e brinquedos, os professores terdao uma ferramenta indispensavel
para o trabalho cotidiano na aprendizagem de seus alunos.

Todas as atividades sugeridas em que as criangcas necessitam de
atencdo e concentragcdo ao participarem dos jogos e brincadeiras
auxiliam no amadurecimento cognitivo, consequentemente o ludico

também pode servir de estimulo para o desenvolvimento da crianca.

Uniitalo em Pesquisa, S&o Paulo SP, v.7, n.2 abril 2017



Se o brincar facilita a aprendizagem, entdo, é preciso que o
educador seja a favor do ludico, pois nada sera feito se eles nédo se
interessarem por essa forma de educacéo.

O professor precisa aumentar a criatividade, o entusiasmo, a
alegria e observar as criancas no decorrer do brincar. Para examinar o
universo infantil é preciso ter um conhecimento tedrico, pratico, com

capacidade de observacao e vontade.

2. OBJETIVOS

Identificar a importancia do Ilddico no processo de ensino
aprendizagem na Educacéo Infantil e como ocorre a aprendizagem
e identificacdo da brincadeira e suas analises, consequéncias no
desenvolvimento afetivo e cognitivo da crianca;

Compreender o significado do olhar do psicopedagogo na
educacao infantil;

Verificar como contribuir com o trabalho realizado na Educacéao
Infantil, como na prevencdo de futuros problemas de

aprendizagem.

3. METODOLOGIA

A abordagem qualitativa € uma modalidade de pesquisa voltada
para o entendimento e a interpretacdo de fenbmenos humanos, cujo
objetivo é alcancar uma vis&o detalhada, complexa e holistica destes. E
definida mediante a forma como a relacdo entre pesquisador e

pesquisado se configura. E dada énfase a linguagem e a percepcéo dos
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informantes e de quem pesquisa. E conduzida, em geral, em ambientes
naturais. Essa abordagem depende, muito mais que a pesquisa
tradicional, de uma boa forma de comunicacdo, de percepcao e de
intuic&o significativa, pois as questdes sao subjetivas e podem ser mal
interpretadas.

A pesquisa ocorreu por meio de livros, materiais disponibilizados
na internet, na observacdo dos fatos tal como ocorrem na realidade,
uma coleta dos dados a partir de observacOes participativas, néo
participativas, anotagdes, contemplando aspectos como a importancia
do lddico, o que os professores utilizam em sala de aula, e se os
mesmos acreditam no significado do aprender brincando, dentro de uma
abordagem qualitativa, por entender que esta modalidade de pesquisa
oferece maior sustentacdo aos conhecimentos pretendidos com o
estudo da tematica.

A pesquisa qualitativa enfatiza a necessidade do exercicio da
competéncia e da imaginacdo pelo pesquisador, num tipo de trabalho
artesanal, ndo s6 como condicdo para o aprofundamento da andlise,
mas para a liberdade intelectual. O importante € produzir um
conhecimento que, além de util, seja orientado por um projeto ético
visando ao crescimento, a autonomia e a criatividade. A pesquisa
gualitativa nos possibilita desenvolver habitos de acéo, permitindo
confrontar a realidade a realidade, com intuito de garantir ganhos no
sentido intersubjetivo e na capacidade de ouvir todos aqueles que
pesquisamos e n0s mesmo. A tentativa € de ver o individuo ndo mais
como objeto, mas como sujeito do conhecimento e da histéria. Pode ser
0 mais rico entre todos o0s outros tipos de pesquisa, por levantar
guestdes éticas e, principalmente, pela proximidade entre pesquisador e

pesquisado e/ou pesquisador da prépria histéria, e por se caracterizar
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em amplitude e em profundidade (FAZENDA, TAVARES e GODOY,
2015).

Durante as observacdes, considerando que: “[...] A observacéao é
uma técnica de coleta de dados para conseguir informacgdes e utiliza os
sentidos na obtencdo de determinados aspectos da realidade. N&o
consiste apenas em ver e ouvir, mas também em examinar fatos ou
fendmenos que se deseja estudar’ (MARCONI, 2010, p. 76).

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares.
Ela se preocupa, nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que

nao pode ser quantificado, ou seja, de forma subjetiva, critica e reflexiva.

4. 0 OLHAR DO EDUCADOR SOBRE A UTILIZACAO NO LUDICO.

O ludico vem ganhando atencdo no meio académico pela
crescente quantidade de contribuicbes para a sua conceituacédo e
reflexdo, mas poucos tém constatado, sua aplicacdo e sistematizacao
enquanto ferramenta pedagogica, visto que, através das atividades
lidicas, as criangas adquirem marcos de referenciais significativos que
lhes permitem conhecer a si mesmas, descobrir o mundo dos objetos e
o mundo dos outros, experimentando também, situacdes de aventura,

acao e exploragdo, como caracteristicas impostergaveis da infancia.

Através da observacdo do ludico, o educador pode obter
importantes informagdes sobre o brincar. E essas informagdes definem
critérios como: quanto tempo uma determinada brincadeira ou jogo
envolvem as criangas, quais as competéncias dos jogadores, qual o
grau de criatividade, de autonomia, iniciativa e criticidade, quais as

linguagens utilizadas pelos envolvidos, se possuem interesse,
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motivacdo, afetividade, emocOes e satisfacdo pelo brincar, se
demonstram colaboracdao, competitividade, interacdo, construcdo de
raciocinio, argumentacao e opiniao.

A acdo do professor de educacédo infantil, como mediador das
relagdes entre as criancas e 0s diversos universos sociais nos quais
elas interagem, possibilita a criacdo de condicdes para que elas
possam, gradativamente, desenvolver capacidades ligadas a tomada de
decisdes, a construcdo de regras, a cooperacao, a solidariedade, ao
didlogo, ao respeito a si mesmas e ao outro, assim como desenvolver
sentimentos de justica e acdes de cuidado para consigo e para com 0S
outros. No decorrer do brincar, através das acbes das criangas, €
possivel que o educador diagnostique problemas como valores morais,
comportamentos nos diferentes ambientes, conflitos emocionais e
cognitivos, ideias e interesses. “O jogo para a crianga € 0 exercicio é a
preparacdo para a vida adulta... A crianca aprende brincando, € o
exercicio que a faz desenvolver suas potencialidades” (LOPES, 2005, p.
35).

Portanto o educador possui um papel de facilitador, de mediador e
de construtor, onde ora orienta e dirige as atividades ludicas, ora coloca
as criancas como responsaveis de suas proprias brincadeiras. E
importante que o responsavel organize e estruture o espaco de forma a
estimular na crianca a vontade de brincar, de competir e cooperar, pois
em relacdo ao brincar o que é mais importante € a participacéo e aliando
a teoria a pratica acontece a valorizagdo do conhecimento. O educador
pode selecionar, organizar e apresentar objetos, materiais, suportes e
experiéncias para desenvolver conceitos ou temas. A intervencéo deve

revitalizar, clarificar e explicar o brincar, ndo dirigir as atividades.
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E importante que o educador determine certa “area livre” onde as
criangas possam mexer, montar, fazer e criar, dando certo tempo para
gue a criatividade e imaginac&o acontecam. Brincar implica troca com o
outro, trata-se de uma aprendizagem social. Nesse sentido, a presenca
do professor € fundamental, pois sera ele quem vai mediar as relagdes,
favorecer as trocas e parcerias, promover a interacao, planejar e
organizar ambientes instigantes para que o brincar possa se
desenvolver” (SEC PARANA, 2005, p. 50).

O adulto pode auxiliar na distribuicdo das fungdes, mas o
interessante é que as criancas adquiram progressiva autonomia. O
professor ndo deve tolher a imaginacdo da crianca, mas orienta-la,
deixando que a brincadeira espontanea surja na situacdo de
aprendizagem, pois é através dela que a crianga se prepara para a vida
em seus proprios termos. Os professores devem focar seus olhares nas
criangas enquanto elas brincam, ajudando-as a verem o mundo e a

expressar-se através das multiplas linguagens.

5. O SIGNIFICADO DO OLHAR DO PSICOPEDAGOGO NA
EDUCACAO INFANTIL

E importante para o psicopedagogo pensar no olhar como a forma
mais ampla de ver o mundo, como uma aprendizagem que se constroi
desde o momento da fecundacéo.

Os educadores precisam ter cuidado com suas atitudes e ter uma
postura adequada para manter o equilibrio, pois é a raiz de seu modo de
estar no mundo. Os seus olhos querem olhar coisas que nao
precisariam olhar e deixam de olhar o que deveriam olhar. E uma

guestédo de comprometimento.
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O olhar pode ter um poder transformador. Jung (apud: TAVARES,
2014) diz que “guem néo se envolve nao se desenvolve”. O olhar € para
0 educador, principalmente o psicopedagogo, um dos meios mais
eficientes de se aproximar do outro e de conquistar seu paciente.
Precisa de empatia, se colocar no lugar do outro.

O olhar pode ter ainda, um poder eficiente para despertar e para
intimidar a inteligéncia. “O olhar € um poder bruxo!”, diz Alves (apud:
TAVARES, 2014). O psicopedagogo precisa entender que a crianca de
olhar amedrontado e vazio, de olhar distraido e perdido ndo consegue
aprender, pois ja foi enfeiticada pelo olhar repressor do professor, dos
pais ou da sociedade. Como especialista, o psicopedagogo precisa
cuidar de nossos olhos.

O psicopedagogo deve aprimorar a forma de olhar para enxergar a
imensiddo do mundo de seu paciente, para nao perder a esséncia de
ver, enxergar e abracar, tanto o olhar interior, para dentro do ser, quanto
o olhar exterior. Essa atitude permite um melhor desenrolar de todo o
processo de ensino e de aprendizagem, possibilitando um aconchego
com o conhecimento de forma interdisciplinar.

E necessario que o psicopedagogo tenha um olhar critico e
investigativo em relacdo aos seus alunos, percebendo cada sujeito
como individual e fruto de uma historia que contribui para a construcéo
de seus vinculos, significados e constituicdo da modalidade de
aprendizagem. Cada pessoa constitui uma identidade um conjunto de
referéncias e vivéncias diferentes que constituem sua historia e uma

modalidade de interacdo, de significados e relacbes de conhecimentos.

5. PRINCIPAIS CONTRIBUICOES DO LUDICO NO

DESENVOLVIMENTO INFANTIL
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Na educacao infantil, o ludico € essencial para o desenvolvimento
da crianca, pois sdo atividades primarias, as quais trazem beneficios
nos aspectos fisico, intelectual e social e brincando, a crianca
desenvolve a identidade e a autonomia, assim como a capacidade de
socializagdo, através da interacdo e experiéncias de regras perante a
sociedade. O brincar deve fazer parte das atividades educativas
realizadas em sala de aula. O brincar faz com que a crianga crie
circunstancias importantes para a sua aprendizagem e,
consequentemente, para a promocdo do seu desenvolvimento. Tanto
uma brincadeira livre de pular, correr, rolar, quanto a brincadeira com
brinquedos.

O jogo para a crianca € 0 exercicio € a preparacdo para a vida
adulta. “A crianca aprende brincando, € o exercicio que a faz
desenvolver suas potencialidades” (LOPES, 2005, p. 35).

O ludico € muito significativo e prazeroso e é capaz de promover a
construcdo de aspectos reflexivos e criticos, além de possibilitar ao
educador a elaboracdo de uma proposta didatica eficaz.

Mas na educacdao infantil € possivel encontrar muitas dificuldades
guanto aos métodos de ensino e também quanto a assimilacdo pelas
criancas dos esquemas de aprendizagem. O docente precisa saber
sobre a influéncia do brinquedo no desenvolvimento de uma crianga e
valorizar o ludico durante o processo de ensino. Ele deve oferecer as
criancas brincadeiras que estejam de acordo com a faixa etaria da
crianga e permitir que elas possam sonhar fantasiar, realizar desejos e

viver como criancgas.
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E no brinquedo que a crianca aprende a agir numa esfera
cognitiva. A brincadeira como atividade é capaz de agucar o
desenvolvimento intelectual da crianca.

Com os avancos da modernidade, a tecnologia trouxe brinquedos
gue ndo exigem a criatividade das criancgas, pois elas ja encontram tudo
pronto, mas o docente pode promover os costumes da cultura, o resgate
das brincadeiras do tempo dos pais e dos avos das criancas, e ensinar
outras formas de diversdo e as possibilidades de se criar jogos e
brincadeiras.

As possibilidades que o ludico oferece a crianga sdo enormes e é
capaz de revelar as contradicdes existentes entre a perspectiva adulta e
a infantil quando da interpretacao do brinquedo; travar contato com
desafios, buscar saciar a curiosidade de tudo, conhecer; representar as
praticas sociais, liberar riqguezas do imaginario infantil; enfrentar e
superar barreiras e condicionamentos, ofertar a criacdo, imaginagcao
fantasia, desenvolvimento afetivo e cognitivo. E como alternativa de
trabalho eficaz, o ladico insere uma perspectiva de aprendizagem
prazerosa, de forma objetiva e natural, onde a crianca se disp0e
liberalmente a produgéo do conhecimento de forma inconsciente, mas,
construtiva e diversificada.

O brincar permite com que a criangca possa desenvolver suas
potencialidades por completo e de maneira geral, as atividades ludicas
conseguem promover de forma significativa novas experiéncias afetivas,
sociais, motora e cognitiva, dentro de um ambiente educacional
agradavel e prazeroso. O brinquedo facilita a apreensao da realidade e
€ muito mais um processo do que um produto. E, ao mesmo tempo, a
atividade e a experiéncia envolvendo a participacdo total do individuo.

Exige movimentacdo fisica, envolvimento emocional, além do desafio
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mental que provoca (RAMOS, 2011, p.35). A brincadeira revela-se
como um instrumento de extrema relevancia para o desenvolvimento da
crianca. Sendo uma atividade normal da fase infantil, merece atencao e
envolvimento. A infancia é uma fase que marca a vida do individuo e o
brincar nunca deve ser deixado de lado, mas, pelo contrario, deve ser

estimulado, j& que é responsavel pelo auxilio nas evolucdes psiquicas.

6. A INTERFERENCIA SIGNIFICATIVA NA EDUCAGAO INFANTIL.

As criangas normalmente fixam convicgoes de trabalho em grupo e
liberdade, quando situacbes problematicas, vao adaptando de forma
ativa a sociedade em que vivem.

De acordo com Gomes (2004, pp. 47 e 145), a ludicidade € uma
dimensao da linguagem humana, que possibilita a “expressao do sujeito
criador que se torna capaz de dar significado a sua existéncia, resinificar
e transformar o mundo”. E mais na frente conclui: “Dessa forma, a
ludicidade € uma possibilidade e uma capacidade de se brincar com a
realidade, resinificando o mundo”. Ainda falando do Iudico, o autor nos
da a ideia para estabelecer a premissa basica de nossa abordagem
guando escreve: Como expressao de significados que tem o brincar
como referéncia, o ludico representa uma oportunidade de organizar a
vivéncia e elaborar valores, os quais se comprometem com determinado
projeto de sociedade. Pode contribuir, por um lado, com a alienacéo das
pessoas: reforcando estereotipos, instigando discriminagdes, incitando a
evasao da realidade, estimulando a passividade, o conformismo e o
consumismo; por outro, o ludico pode colaborar com a emancipacao dos
sujeitos, por meio do dialogo, da reflex&o critica, da construcao coletiva

e da contestacéao e resisténcia a ordem social injusta e excludente que
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impera em nossa realidade (GOMES, 2004, p. 146). Portanto, sabe-se
gue a ludicidade € uma necessidade em qualquer idade e ndo pode ser
vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico
facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural,
colabora para uma boa saude mental, prepara um estado interior fértil,
facilita a comunicacdo, expressdo e construcdo do conhecimento.
Assim, a pratica ludica entendida como ato de brincar das criancas
permite um mergulho na sua trajetoria ao longo dos tempos,
acumulando informacdes. A esse respeito, Santos (2008) menciona que
este processo ciclico, retratado em cada acdo e em cada jogo, permite
conhecer um pouco da evolugdo. Portanto, entender o brincar das
criancas no cenario das civilizacdes é conhecer um pouco da cultura. O
lidico passou a ser reconhecido como traco essencial de psicofisiologia
do raciocinio l6gico matematico, nas representacbes de mundo e de
emocdes, ajudando assim na compreensdo e desenvolvimento do
universo infantil e do comportamento humano. De modo que a definicdo
deixou de ser o simples sindbnimo de jogo.

A ludicidade é tdo importante para a saude mental do ser
humano, € um espaco que merece atencdo dos pais e educadores, pois
€ 0 espaco para expressdo mais genuina do ser, é o espaco e o direito
de toda acrianca para o exercicio da relagao afetiva com mundo, com as
pessoas e com 0s objetos.

O ladico possibilita o estudo da relacdo da crianga com 0 mundo
externo, integrando estudos especificos sobre a importancia do ladico
na formacao da personalidade.

Através da atividade ludica e do jogo, a crianca forma conceitos,

seleciona ideias, estabelece relagdes logicas, integra percepcoes, faz
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estimativas compativeis com o crescimento fisico e desenvolvimento e,
0 que é mais importante, vai se socializando.

A convivéncia de forma ludica é prazerosa e com a aprendizagem
proporcionara a crianga estabelecer relagdes cognitivas as experiéncias
vivenciadas, bem como relaciona-la as demais producdes culturais e
simbdlicas conforme procedimentos metodoldégicos compativeis a essa
pratica. Varias sdo as razbes que levam os educadores a recorrer as
atividades ludicas e a utilizd-las como um recurso no processo de
ensino-aprendizagem.

As atividades ludicas correspondem a um impulso natural da
crianga, e neste sentido, satisfazem uma necessidade interior, pois o ser
humano apresenta uma tendéncia ludica. O ludico apresenta dois
elementos que o caracterizam: o prazer e o esfor¢co espontaneo. Ele é
considerado prazeroso, devido a sua capacidade de absorver o
individuo de forma intensa e total, criando um clima de entusiasmo. E
este aspecto de envolvimento emocional que o torna uma atividade com

forte teor motivacional, capaz de gerar um estado de vibracao e euforia.
7. CONSIDERAQf)ES FINAIS

Nesta pesquisa, procurou-se apresentar a importancia da atividade
lidica no desenvolvimento educacional da crianca. A ludicidade € de
extrema relevancia para o seu crescimento integral. Através dela, a
crianca pode conhecer compreender e construir seus conhecimentos,

tornando-se cidada deste mundo.
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O ludico fornece a crianca um desenvolvimento sadio e
harmonioso. Ao brincar, ela aumenta sua autoestima e independéncia;
estimula sua sensibilidade visual e auditiva.

Com a utlizacdo significativa do ladico na educacao, se
conseguira uma escola melhor e mais atraente para as criangas. E
preciso saber como adentrar ao mundo da crianca; no seu sonho, no
Seu jogo e, a partir dai, jogar com ela.

Esperemos que os educadores infantis transformem o brincar em
atividade pedagdgica para que, como mediadores, experimentem a
beleza e o significado da aprendizagem, com desejo e prazer.

Os educadores devem recuperar a ludicidade das criancas na
educacao infantil, ajudando-as a encontrar um sentido para suas vidas.
As criancas aprendem muito ao brincar; adquirem ndo SO
conhecimentos escolares, mas também sobre a viséo integral de vida.

O psicopedagogo, deve orientar os professores a fim de valorizar o ludico
na educacéo infantil visto que o brincar facilita a aprendizagem nos seus
mais diversos campos, como a afetividade, a psicomotricidade, a

sociabilidade, a solidariedade e a cogni¢ao

Uniitalo em Pesquisa, S&o Paulo SP, v.7, n.2 abril 2017



REFERENCIAS

CAIADO, Elen Campos. A atuacao do professor na educacao infantil.
Disponivel em: http://educador.brasilescola.com/orientacoes/a-atuacao-
professor-educacaoinfantil. Acessado em: 02/05/2016.

CHAMAT, L.S.J.C. Técnicas de Diagnéstico Psicopedagdgico. Sao
Paulo: Sara, 2004.

COSTA E SILVA, Tiago Aquino da.; GONCALVES, Kaoe Giro Ferraz.
Manual de lazer e recreacao: o mundo ludico ao alcance de todos Sao
Paulo: Phorte, 2010.

Gomes; ISAYAMA, Hélder Ferreira (Org.). Lazer, recreacao e
educacao fisica. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2003.

GUIA DA INTERNET. Disponivel em:
http://elianeeclaudia.blogspot.com.br/2012/10/0-educador-e-o-
ludico.html. Acessado em: 25/11/2015.

. Disponivel em: http://www.efdeportes.com/efd186/jogos-e-
brincadeiras-em-aula.htm. Acessado em: 01/12/2015.

Disponivel em: http://www.webartigos.com/artigos/a-
importancia-das-atividades-ludicas-no-universo-da-educacao-
infantil/114407/. Acessado em: 15/12/2015.

. Disponivel em:
http://www.portaleducacao.com.br/educacao/artigos/18913/importancia-
do-ludico-na#ixzz49hsTG38w. Acessado em: 25/05/2016.

Uniitalo em Pesquisa, S&o Paulo SP, v.7, n.2 abril 2017



LOPES, Maria da Gloria, jogos na educacao: criar, jogar.6. Ed. Séo
Paulo, Cortez, 2005.

MACEDO, Lino de et al. Os jogos e o ladico na aprendizagem
escolar. Porto Alegre: Artmed, 2005.

SANTOS, S. M. P. dos. Brinquedoteca: sucata vira brinquedo. 2.ed.
Porto Alegre: Artmed, 2008.

SILVA, Tiago Aquino da Costa e.;GONCALVES, Kaoe Giro Ferraz.
Manual de lazer e recreacao: o mundo ludico ao alcance de todos Séo
Paulo: Phorte, 2010.

TAVARES, Dirce Encarnacion. Olhar. In: FAZENDA, 1. (org.)
Interdisciplinaridade — Pensar, pesquisar e intervir. Sao Paulo, Cortez,
2014.

MORENO, Leonel de Alencar, file:///C:/Users/ivan/Downloads/10952-
40229-1-PB.pdfe
revista.unioeste.br/index.php/travessias/article/download/10952/8103.
Acessado em: 10/12/2015.

RAMOS, Maria da Conceicdo Aparecida L. Jogar e brincar:
representando papéis, a crianca constréi o proprio conhecimento e,
consequentemente, sua propria personalidade. Disponivel em:
http://www.icpg.com.br/artigos/rev01-07.pdf. Acesso: 27/12/ 2015.

SECRETARIA DE EDUCACAO DO PARANA. Proinfantil. Disponivel
em: http://portal.mec.gov.br/proinfantil. Acessado em 10/12/2015.

Uniitalo em Pesquisa, S&o Paulo SP, v.7, n.2 abril 2017



	Slide 212
	Slide 213
	Slide 214
	Slide 215
	Slide 216
	Slide 217
	Slide 218
	Slide 219
	Slide 220
	Slide 221
	Slide 222
	Slide 223
	Slide 224
	Slide 225
	Slide 226
	Slide 227
	Slide 228
	Slide 229
	Slide 230
	Slide 231

