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RESUMO

No contexto da cultura digital, os processos educacionais estdo em
constante transformacéo, seja tecnoldgica, seja metodolégica. Se em
tempos atras os alunos eram tidos como receptores e depositarios do
conhecimento, como propunha a abordagem pedagogica tradicional,
atualmente sao entendidos como protagonistas na busca pelo
conhecimento, e essa acao requer o uso de praticas inovadoras, tendo
em vista estratégias que centrem o0s estudantes no processo do ensino-
aprendizagem. Este estudo objetiva, por meio de pesquisa bibliografica,
discutir a insercdo de metodologias inovadoras e ativas em processos
educacionais, sobretudo em meio a pandemia da COVID-19 no Brasil.

Palavras-chaves: cultura digital, educacdo, metodologias ativas,
inovagéo, COVID-19



ABSTRACT

In the context of digital culture, the educational processes are constantly
changing, both in terms of methodology and technology. If in the past,
students were seen as receiving and depositors of knowledge, as
proposed by the traditional pedagogical approach, today they are
currently understood as protagonists in the search for knowledge, and
this action requires the use of innovative practices, in order to focus
students on teaching-learning process. This study aims, through
bibliographic research, to discuss the insertion of innovative and active
methodologies in educational processes, especially in the pandemic
context of the COVID-19 in Brazil.

Keywords: digital culture, education, active methodologies, innovation,
COVID-19

INTRODUCAO



A educacéo, como fenémeno social, vem sendo permanentemente
guestionada em decorréncia da forma como se organiza no contexto da
cultura digital. Sabemos que a préatica educativa se constitui como
necessaria a existéncia e ao funcionamento de qualquer sociedade. Em
consonancia com Libaneo (1994, p.17), “ndo ha sociedade sem pratica
educativa nem pratica educativa sem sociedade”. E por meio dela que
formamos os individuos para atuar econdmica, social, politica e
culturalmente em seu meio, podendo transforma-lo.

E inegavel que as novas tecnologias estdio potencialmente
modificando todos os ambitos da sociedade e da vida humana, o que
nos incita a buscar caminhos para compreensao das complexidades que
esse novo contexto evoca no sentido de orientar nossa atuacdo nesse
ecossistema cultural, dado que nossa insercao na cibercultura mostra-se
incontornavel.

A revolucéo digital agencia demandas provindas de desafios que
nos propiciam refletir sobre a condicdo humana e interrogar verdades de
nosso tempo. Nesse sentido, cumpre-nos colocar sob alerta as
transformacdes que deverdo ser encaminhadas no processo
educacional, afinal de contas, quem educa nunca educa para o0
presente, sempre o faz desdobrando o olhar para o futuro. Retomando
Libaneo, “para tornar efetivo o processo educativo, € preciso dar-lhe
uma orientacdo sobre as finalidades e meios da sua realizagao,
conforme opc¢des que se fagam quanto ao tipo de homem que se deseja
formar e ao tipo de sociedade a que se aspira” (LIBANEO, 1994, p.24).
Nesse sentido, cumpre a educacdo tomar ciéncia de sua
responsabilidade nesse percurso. Nao se trata de aderir cegamente a
tudo que se apresenta, tampouco retroagir nostalgicamente ao passado.

No contexto dessa reflexdao, valem algumas consideractes

realizadas pelo filosofo italiano Giorgio Agamben (2009), para quem é



verdadeiramente contemporaneo aquele que nao coincide perfeitamente
com este tempo, nem se ajusta a suas pretensdes mostrando-se inatual.
E exatamente essa ndo coincidéncia, esse deslocamento e anacronismo

gue possibilita perceber e apreender o seu tempo.

A contemporaneidade, portanto, € uma singular relagcdo com o préprio
tempo, que adere a este e, a0 mesmo tempo, dele toma distancias;
mais precisamente, essa € a relacdo com o tempo que a este adere
através de uma dissociacdo e um anacronismo. Aqueles que
coincidem muito plenamente com a época, que em todos 0s aspectos
a esta aderem perfeitamente, ndo Sdo contemporaneos porque,
exatamente por isso, ndo conseguem vé-la, ndo podem manter fixo o
olhar sobre ela. (AGAMBEN,2009, p.59)

H& que se ponderar a necessidade de discussfes permanentes,
em todos os ambitos que envolvem o processo educativo, desde as leis
gue organizam a macroestrutura das politicas publicas até o movimento
de autoeducacao necessario a vida do professor.

Por si s6, a tecnologia ndo garante aprendizagem, tampouco
supera velhos paradigmas, é por meio dos professores e da organizacéo
de situacdes de aprendizagem que a dinamica educativa se fara.
Todavia, boa parte deles ndo foi educada com esses meios, entéo
necessitam desenvolver competéncias didaticas e metodologicas para
planejar com novas tecnologias. De outro lado, também os alunos
necessitam desenvolver habilidades para estabelecer trocas
significativas associadas a uma conducdo mais autbnoma de
aprendizagem.

Diferentemente das experiéncias pedagodgicas conteudistas
pautadas pela abordagem tradicional, as atuais demandas educacionais
exigem do docente uma nova relagdo com o conhecimento e com sua

pratica, de maneira a propiciar ao aluno uma aprendizagem que



ultrapasse a mera instrucdo e torne-se, de fato, significativa, em
consonancia com a proposta de Ausubel (2003).

A forma ativa para o ensino-aprendizagem ndo é nada nova.
Sdcrates ja a utilizava, seguido de tantos outros estudiosos, antigos e
novos, de longe e de perto, como Coménio, Rousseau, Rudolf Steiner,
Rogers, Dewey, Piaget, Vigotsky, Paulo Freire, entre outros,
evidentemente que cada um em seu contexto e em consonancia com
sua visdo de mundo e de educacdo. Contemporaneamente, fala-se
em metodologias ativas para referir-se a uma nova forma de ensino-
aprendizagem que envolve o protagonismo do aluno e a aprendizagem
significativa. Para Moran (2018, p.4), “metodologias ativas s&o
estratégias de ensino centradas na participacdo efetiva dos estudantes
na construcdo do processo de aprendizagem, de forma flexivel,
interligada e hibrida”. Em 2020, com a pandemia, além de metodologias
ativas, o hibridismo também se tornou discurso muito usual, tendo em
vista que muitas instituicbes de ensino adotaram a tecnologia como uma
das unicas formas de suporte ao ensino remoto, proporcionando, assim,
aulas expositivas dialogadas, trabalhos individuais, debates em grupos e
testes com o0 uso ou ndo da gamificacdo. Mais do que nunca, O
protagonismo e a determinacdo ndo s6 dos alunos, mas também de
outros recursos — humanos ou ndo - que sustentam o ensino-
aprendizagem foram e estdo sendo colocados a prova, assim como a
autonomia do estudante, como base fundamental que sustenta as
metodologias ativas. E sobre a proatividade do aluno na busca pelo
conhecimento por intermédio das metodologias ativas, temos a seguinte

contribuicao:

O objetivo é impulsionar a abertura para a autonomia do aluno em
relacdo ao seu aprendizado que passa ser o aprendente e é
estimulado a apresentar seu conhecimento prévio, refletir sobre o



tema proposto e buscar bibliografias complementares para construir
novas ressignificacées (SANTOS, 2018, p.187).

Ao analisarmos os mecanismos de acdo e a finalidade das
metodologias ativas, notamos que elas emergem na educacéo a partir
da consolidacao de varias caracteristicas das tendéncias pedagogicas e,
neste artigo, faremos um breve recorte para as tendéncias pedagogicas
modernas. De acordo com a concepcao de Libaneo (2010), as teorias
modernas da educacéo s&o aquelas que emergiram a partir do momento
em que o discurso de formacéo geral contempla a todos na reflexao
pedagdgica. Nesta perspectiva, debrugamo-nos a Pedagogia Liberal,
gue é voltada aos ideais capitalistas e a manutencdo do status quo,
abrangendo a abordagem tradicional, renovada progressista, renovada
nao diretiva e tecnicista. Contraria aos principios que reafirmam os
interesses do capitalismo, a Pedagogia Progressista apresenta
propostas de discussfes dos problemas da comunidade, saber critico e

gestao participativa.

O termo "progressista”, emprestado de Snyders, é usado aqui para
designar as tendéncias que, partindo de uma analise critica das
realidades sociais, sustentam implicitamente as finalidades
sociopoliticas da educacao. Evidentemente a pedagogia progressista
nao tem como institucionalizar-se numa sociedade capitalista; dai ser
ela um instrumento de luta dos professores ao lado de outras
praticas sociais (LIBANEO, 2014, p.33).

As abordagens que apoiam a Pedagogia Progressista sdo a
libertadora, libertaria, e a critico-social dos conteudos que, em linha
gerais, buscam a mudanca da realidade a partir da educacao. A seguir,
apresentaremos um quadro-resumo com as abordagens pedagdgicas
gue deram aporte as metodologias ativas no Brasil tdo em voga no

momento.

Tabela 1 — Caracteristicas das tendéncias pedagodgicas implementadas na
educacao brasileira



PEDAGOCIA
LIBERAL

Tradicional

Renovada
Progressista

Renovada Néao-
diretiva

Tecnicista

PEDAGOGIA

PROGRESSISTA

Libertadora

Libertéaria

Critico-social dos

contetdos

PRINCIPAIS
AUTORES

Platao (427a.C./
347a.C.), Kant (1724-
1804), Herbart (1776-

1841) e Durkheim

(1858-1917)

John Dewey (1859-
1927)

Carl Rogers (1902-
1987)

Skinner (1904-1990)

PRINCIPAIS
AUTORES

Paulo Freire (1921-
1997) e Celestin
Freinet (1896-1966)

Miguel Gonzalez
Arroyo (1935)

George Snyders
(1917-2011) e
Demerval Saviani
(1943)

CARACTERISTICAS

Ensino centrado no professor, visando transmitir
padrdes, normas e modelos dominantes. Alunos
como receptores passivos e conhecimentos
tidos como verdade absoluta.

Professor passa a ser visto como agente
facilitador e o ensino é centrado no aluno que
‘aprende fazendo'.

Educacéo centrada no aluno, em que a escola
se preocupa com a questao psicoldgica em
primeiro lugar, seguida pela social ou
pedagogica.

O conhecimento passa a ser adquirido por
associagdes, com aplicacdes de manuais.
Ensino voltado ao sistema produtivo e ao
mercado capitalista, visando a formagéo de mao
de obra especializada para o mercado de
trabalho.

CARACTERISTICAS

Educacao vinculada a luta e organizagéo de
classe do oprimido, de forma que ele possa
adquirir consciéncia da realidade em que vive.
Discussao de temas sociais e politicos, em que
o professor atua junto com o aluno.

Ensino focado na livre expresséo, no contexto
cultural e na educacao estética. O professor se
torna um conselheiro apos disponibilizar os
contelidos, que deixam de ser exigidos dos
alunos.

Prioriza contetidos que confrontam as
realidades sociais e enfatizam o conhecimento
historico. O aluno passa a ter participacéo ativa

na democratizacdo da sociedade cujos

conhecimentos sdo construidos pela
experiéncia pessoal e subjetiva. O professor
atua como mediador desse conhecimento.

Fonte:adaptado de Saviani (1999) e Libaneo (2014).



1. Mudancas contemporaneas no processo de ensino-
aprendizagem e a importancia das metodologias ativas

O processo de educacéo formal tem sido muito influenciado pelas
mudancas culturais das ultimas décadas. O planejamento e a execucao
deste processo, um trabalho que seria relativamente trivial, vem-se
tornando cada vez mais desafiador diante das inovagdes tecnoldgicas.
Mais do que nunca, os agentes envolvidos se deparam com diversas
novidades, possibilidades e oportunidades angariadas pelas novas
tecnologias que se mostram, na maioria das vezes, como ferramentas
Uteis para criar novos formatos de aulas e de escolas.

Contudo, torna-se necessario entender o funcionamento dos novos
recursos, de modo que se possa usa-los para melhorar o processo e
tornar a educacao de boa qualidade uma realidade para agueles que
dela tanto precisam, ou seja, a grande maioria das criancas e jovens do
Brasil e do mundo.

A introducédo das tecnologias no ambiente educacional comegou a
ficar mais perceptivel no final dos anos 90 com o desenvolvimento da
interface grafica de alguns softwares, principalmente por meio do
Windows da Microsoft. A partir desse ponto, teve inicio um periodo em
gue os hardwares e softwares se tornaram mais amigaveis e, sobretudo,
entraram no cotidiano dos professores e alunos.

Depois de um grande avan¢co qualitativo e quantitativo de
softwares usados para fins educacionais, recentemente foi a vez dos
telefones celulares ganharem destaques. Os aparelhos evoluiram
rapidamente, impulsionados pelas novas tecnologias de transmissao de
dados, e assumiram inumeras funcodes.

Nesse cenario, um conjunto cada vez maior de tecnologias de

comunicacao criou canais cada vez mais eficientes e democraticos para



conectar as pessoas. Nas escolas, esse conjunto possibilitou acesso a
base de dados e maquinas de pesquisa, que passaram a desempenhar
um papel fundamental, quando bem usadas. Dessa maneira,
definitivamente, tornaram-se parte da vida das pessoas e,
principalmente, daqueles que estdo em ambientes de aprendizagem.
Podemos exemplificar isso com o Google.com e o0 Youtube.com, entre
outros.

Essa revolucdo dos sistemas de comunicacéo foi apropriada pela
grande maioria das pessoas e mudou o0 comportamento delas.
Atualmente, adolescentes da geracdo Millenium, aqueles nascidos
depois do ano 2000, ndo conseguem se imaginar sem acesso as redes
sociais. Ademais, os das geracOes anteriores também se adaptaram e
outros também se tornaram dependentes desses recursos.

E inegavel que toda essa tecnologia contribuiu para revolucionar
0S processos de comunicacédo e da forma como lidamos com dados e
informacdes, quer nos ambientes de trabalho, quer nos pessoais.

O fato concreto € que toda essa evolucdo possibilitada pela
internet e pelos novos hardwares e softwares passou a fazer parte da
vida das pessoas e das comunidades ao redor do mundo. Entretanto,
nao se pode afirmar com conviccdo que as escolas conseguiram
abarcar tais tecnologias e usa-las em seus curriculos para impulsionar o
processo de aprendizagem.

A sensacdo compartilhada por muitos daqueles que vivem
cotidianamente o processo de educacdo, independentemente se sua
posicdo seja de planejamento, execucao e/ou controle, € que as escolas
ainda ndo conseguiram trazer todos o0s beneficios para dentro dos
curriculos e, consequentemente, para 0 processo de ensino-

aprendizagem.



2. O ambiente escolar e a sua capacidade de incorporar tecnologia

As escolas sdo ambientes que tém fortes relacbes com a
sociedade, influenciando e sendo influenciadas por ela em vérias
dimensdes, como ja pontuamos. No caso de tecnologia, elas podem ser
consideradas origem e também destino, porque, a0 mesmo tempo que
0os professores pesquisadores de varias areas da ciéncia criam e
desenvolvem o0s novos recursos, aqueles que ensinam fazem uso
dessas descobertas no processo de ensino-aprendizagem de seus
alunos.

Entretanto, a apropriacdo de novas tecnologias pelas escolas nao
€ um processo facil de realizar, porque envolve aspectos financeiros e
conhecimento por parte dos gestores e professores que lidarao com ela.
N&o € objetivo deste artigo, mas pode-se sugerir gue um bom caminho
para uma escola resolver isso € por meio de um processo de
capacitacao de seus professores no que tange ao uso de tecnologias.

Neste contexto de dificuldades relacionadas aos custos e o0s
desafios de superar o0s aspectos comportamentais e culturais dos
professores e das escolas, o resultado tem sido o uso das tecnologias
para o processo de ensino-aprendizagem de uma forma pouco ampla e

eficiente.

3. A motivagdo e ainovagao no ambiente escolar

Se por um lado as tecnologias ainda encontram dificuldades de
serem incorporadas aos curriculos, por outro elas estdo disponiveis aos
alunos e professores em seus smartfones, notebooks, tablets, etc. Esse
paradoxo colabora para que o aluno tenha uma baixa expectativa em

relacdo as aulas expositivas, ja que ele sabe que podera ter acesso



aguela explicacdo nos meios digitais, consultando, por exemplo, o
Google.com ou o Youtube.com, entre outros.

A mudanca desse cenario podera ocorrer com um plano que
oportunize ao aluno a utilizacdo dos recursos existentes disponiveis a
ele. Com esse acesso planejado, o estudante passara a ter mais
protagonismo, ou seja, se tornara mais ativo, antes, durante e depois de
um momento de aprendizagem formal.

A questdo, entdo, passa a ser: como criar um ambiente de
aprendizagem que dé protagonismo ao aluno, mantendo o alinhamento
aos objetivos de aprendizagem?

A resposta felizmente existe ha muito tempo e pode ser dada da
seguinte forma: as partes envolvidas com um processo de ensino-
aprendizagem devem planejar suas atividades de modo que haja um
engajamento e um propodsito. Para que isso ocorra, 0os alunos devem ter
uma oportunidade planejada de entrar em contato com 0 objeto de
aprendizagem.

Esse contato pode ocorrer de varias formas e com varios niveis de
intensidade. O professor € quem deve planejar, por exemplo: qual leitura
prévia deve ser feita, que video ou audios devem ser vistos, ou mesmo
um exercicio, entre outros. Essas acfes oportunizardo participacao ativa
dos participes.

O desafio do professor passa a ser responder a questdbes como:
qual método é o mais adequado para ensinar determinado tema de
modo que haja o engajamento e a motivagcdo dos alunos? E também
como planejar a aplicacdo do método, de modo a atender as
especificidades da turma e do assunto em questao?

Além dessas, outra questdo: como aplicar esse método de

maneira sistematizada, de modo que se possa acompanhar as etapas,



entender o que esta acontecendo, corrigir e ajustar os desvios e, ao

final, avaliar os resultados?

4. As metodologias ativas reaparecem no contexto da educacéao
tecnoldgica

A literatura da area da educacéo traz diferentes definicbes para
metodologia ativa de aprendizagem. Entretanto, conforme discutimos
acima, todas elas apontam para formas de colocar o aluno como agente
principal, ou seja, o protagonista do processo de ensino-aprendizagem.

Nesse formato, em vez de ficar em uma interlocucéo recebendo a
informacdo por meio da exposicdo do professor, ele deve,
tempestivamente, buscar a reflexdo, a realizacao de atividades praticas,
a interacdo positiva com seus pares, a realizacdo de projetos, entre
outros. Todas essas ac0Oes exigirao uma postura ativa, e o aluno deve
estar preparado e motivado para tal. Esse cenario o torna protagonista
de seu aprendizado e, de modo geral, mais motivado, encantado e
satisfeito com o processo, porque passa a entender melhor o que esta
acontecendo.

Assim como o uso dos métodos ativos para 0 processo de ensino-
aprendizagem nao sao novos, como reafirmamos neste estudo, a
literatura sobre isso também existe ha muitas décadas. Mattar (2017,
p.19-20) afirma que “metodologias ativas ndo s&o novidade” [...],
podemos entendé-las também com a perspectiva da inovacao
incremental, tendo em vista que cada turma e cada professor
conseguem criar uma construcdo diferente e inovadora a partir da

metodologia empregada:

[...]Jn&o podemos descartar a perspectiva da inovacdo incremental
das metodologias ativas, sobretudo se adicionarmos a capacidade
dos docentes que buscam, na diversificagcdo das exposicdes de



conteudo, transformar o ja existente em estratégias inovadoras na
sala de aula. Entendemos que, embora as a¢fes empregadas nas
metodologias ativas ndo sejam consideradas novas, essas
estratégias pedagodgicas podem ser consideradas inovadoras na
Gtica da inovacao incremental, porque ha melhorias significativas na
sua utilizacdo, inclusive com o auxilio das tecnologias. (SANTOS,
2020, p.49)

Alias, a literatura sobre o tema “métodos ativos de aprendizagem”
aumentou nos ultimos anos, impulsionada pelas tecnologias que
propiciam varios formatos de comunicacdo sincronos e assincronos.
Com isso, algumas técnicas didaticas consideradas ativas, como, por
exemplo, sala de aula invertida, estudo por projetos, estudos de caso,
uso de debates, atividades em equipes para resolucdo de problemas,
entre outras, passaram a ter novas formas de aplicacéo, subsidiadas por
tais tecnologias.

Nesse contexto, o desafio das escolas passou a ser entender
como se encaixar nesse mundo conectado, de modo a usar as
ferramentas que ele oferece em prol do sistema de ensino. Esse néao é
um desafio facil e pode-se constatar isso visitando escolas ao redor do
mundo e ou lendo artigos e livros que tratam desse tema.

Pondera-se que um dos caminhos para inserir a tecnologia na
escola é passar a utilizd-la de maneira planejada na aplicacdo do
curriculo. Esse processo devera ser organizado de maneira cuidadosa,
de modo que nao deixe nenhum aluno de fora do processo.

Para fazer isso, o ideal seria considerar que qualquer escola possa
montar um pequeno laboratério de informatica ligado a internet. Para
reforcar a oferta desses recursos e trazé-los para dentro do processo,
pode-se também considerar que 0s proprios alunos possuem recursos
tecnoldgicos que podem ser usados, mas a depender da localidade em

nosso pais, infelizmente, ainda no século XXI, esse ideal seja utdpico,



porém consideremos que um grande percentual de alunos tenha esse
acesso.

Atualmente, muitos alunos possuem recursos que nao possuiam
cinco anos atras, como, por exemplo, smartfones, tablets e notebooks, o
gque pode ser visto como um avanco, apesar das disparidades
educacionais e de possibilidades de acesso tecnoldégico em ambito
nacional, entretanto o professor ganha bons aliados e, a partir dai,
podera promover o contato prévio dos alunos com o conteudo a ser
aprendido e também criar muitas dindmicas de comunicacdo que
poderao motivar seus alunos em uma discussao planejada. Ou seja,
envolvera os alunos em um propaosito.

Dessa forma, assim como todo processo que engendra relagcao
entre pessoas, 0 processo de ensino-aprendizagem precisa ser
comunicado com clareza e entendido por agueles que dele participarao.
Desse modo, na fase do planejamento ou no inicio de uma jornada, o
professor devera mapear quais recursos estardo disponiveis, para que
possa usa-los em todas as suas possibilidades.

Quando o aluno tem um primeiro contato com o material ou
minimamente percebe o proposito daquilo que sera discutido na aula,
sente-se mais envolvido e, consequentemente, estara mais propicio aos
processos de discussdo e de reflexdo. Felizmente, a sala de aula
invertida, como um exemplo, € uma das metodologias que pode ser
ofertada com ou sem uso da tecnologia, tendo em vista que indicar e
fornecer o conteudo antecipadamente para que os estudantes possam
se inteirar sobre o tema é passivel de ocorrer via on-line, via Correios,
ou via automovel, como tomamos conhecimentos em algumas regides
do Brasil nestes tempos de COVID-19. Desta forma, ela se torna uma
estratégia com grande potencial de colaboracdo no processo de

aprendizagem e protagonismo do aluno.



Outros aspectos importantes fazem com que a tecnologia colabore
para que os meétodos ativos de aprendizagem sejam mais efetivos.
Destacam-se, entre outros, a possibilidade de feedbacks mais rapidos;
criacdo de foruns em ambientes virtuais de aprendizagem, que
favorecem a formalizacdo de um histérico de discussdes, criacdo de
grupos de whatsApp, entre outros.

Contudo, pode-se finalizar esta etapa da discusséo considerando
gue as metodologias ativas ganharam as TICs - Tecnologias de
Informagcdo e Comunicagdo - como novos aliados e poderdo ser
executadas com mais liberdade, flexibilidade e envolvimento dos
participantes. Entretanto, devemos sempre ter em mente que as
metodologias ativas nao tém um fim em si mesmas, elas devem estar
alinhadas aos objetivos de aprendizagem e colaborar com eles. Isso
deve ser bem planejado, bem executado e, finalmente, avaliado. Assim
como qualquer processo, somente o0s resultados positivos de sua

aplicacéao poderao determinar sua continuidade.

Consideragoes finais

A educacédo sempre criou dialogos com seu contexto. Na cultura
digital que nos engendra, torna-se proficuo acompanhar as
transformacdes tecnoldgicas, movimento natural da contemporaneidade.
Entretanto, importa ressaltar que a tecnologia por si s6 ndo garante a
aprendizagem. H& necessidade de uma sincronia entre os principais
fatores envolvidos - aluno, professor, estratégias de ensino, conteudo —
e as tecnologias disponiveis, de forma que possam despertar motivacao
e engajamento para novos conhecimentos.

No Brasil, com a propagacdo da pandemia da COVID-19, os
alunos, os docentes e a gestdes das instituicdoes de ensino precisaram

se reinventar em meio a tantas perdas em varios ambitos, desde entes



gueridos até as rotinas de ensino-aprendizagem. No seio de tantas
incertezas, os protagonistas da educacao revelaram suas competéncias,
as aulas se tornaram remotas, as videoconferéncias tornaram-se rotina,
o replanejamento de estratégias pedagodgicas tornou-se essencial,
abrindo canais de encontro e de compartiihamento de angustias,
aspiracdes — bem poucas alids — e, sobretudo, de conhecimentos.

O cenario aponta-nos que os meétodos ativos devem se fazer
presentes, entretanto ndo nos afastando da percepcdo de que ha
necessidade de analisarmos se todos os participantes conseguem facil
acesso, para que, democraticamente, 0 engajamento com novos
aprendizados possam contribuir com o protagonismo de todos, sem

exclusoes.
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