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RESUMO

O artigo se caracteriza pelo estudo da representacéo do ludico nos livros
didaticos de maneira interdisciplinar, especificos para o aprendizado da
Lingua Inglesa, utilizados em aulas particulares. Assim sendo,
pretendeu-se responder como os livros apresentam a ludicidade, de que
modo os autores retratam as atividades ludicas e se, os livros utilizados
exploram a interdisciplinaridade enquanto recurso didatico pedagogico.
Este texto tem o propdsito de apontar a aplicacdo do ludico em um
processo interdisciplinar, utilizado como pratica pedagodgica para o
ensino da Lingua Inglesa em aulas particulares on-line realizadas com o
publico entre 13 e 60 anos, no ano de 2020, durante a pandemia da
COVID-19, em adequacao ao distanciamento social. Como material de
pesquisa, utilizou-se a colecao English ID da editora Richmond - Sao
Paulo, composta por sete livros (Starter, 1A-B, 2A-B e 3A-B). Para a
escolha deste material, tomou-se por principio as exigéncias do
Programa Nacional do Livro Didatico - PNLD, que sao regidos pelos
Parametros Curriculares Nacionais - PCN’s. A partir destes livros, o
método empregado envolveu a observacdo das atividades que
desenvolveram o aspecto ludico de maneira interdisciplinar. Desta
forma, tomou-se por base teorica as ideias do trabalho interdisciplinar
defendido por Ivani Fazenda e Hilton Japiassi. Buscou-se ainda,
apresentar as possibilidades encontradas em atividades ludicas
justificadas pelo homo ludens de Huizinga e dissertada por varios outros
autores. Estes procedimentos demonstram que tanto a ludicidade,
guanto o estudo interdisciplinar sdo capazes de promover a construcao
do conhecimento por meio de interagdo social e insercdo do aluno ao

ambiente favoravel a aquisicdo da lingua estrangeira.
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ABSTRACT

The article is characterized by the study of the representation of the
ludicity in didactic material in an interdisciplinary way, specific to the
learning of the English language, used in private classes. Therefore, it
was intended to answer how books present ludic process, how authors
portray ludic activites and whether the books used explore
interdisciplinarity as a didactic pedagogical resource. This text aims to
point out the application of ludicity in an interdisciplinary process, used
as a pedagogical practice for the teaching of the English language in
private online classes held with the public between 13 and 60 years old,
in 2020, during the pandemic COVID-19, in order to adapt to social
distance. As research material, we used the English ID collection of the
Richmond-Sao Paulo publisher, composed of seven books (Starter, 1A-
B, 2A-B and 3A-B). For the choice of this material, the requirements of
the National Textbook Program - PNLD were taken in principle, which
are governed by the National Curriculum Parameters - PCN’s. From
these books, the method employed involved the observation of activities
that developed the ludic aspect in an interdisciplinary way. Thus, we took
as a theoretical basis the ideas of interdisciplinary work defended by
lvani Fazenda and Hilton Japiassu. We also seek to present the
possibilities found in recreational activities justified by Huizinga's homo
ludens and disserted by several other authors. These procedures
demonstrate that both ludicity and interdisciplinary study are capable of
promoting the construction of knowledge through social interaction and
insertion of the student in a favorable environment for the acquisition of a

foreign language.
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A imaginacao é mais importante que a ciéncia,
porque a ciéncia € limitada, ao passo que

a imaginacao abrange o mundo inteiro.
(EINSTEIN, A)

INTRODUCAO

Percebe-se no dia a dia que a Lingua Inglesa esta presente em
guase tudo que se Vvé, ouve ou vivencia, como por exemplo: filmes,
sites, referéncias no mercado de trabalho, entre outros. Além disso,
convém destacar que para se estabelecer a comunicacdo entre paises

estrangeiros, a Lingua Inglesa é utilizada majoritariamente.

Desta forma, entende-se que o aprendizado de um segundo
idioma seja essencial para viabilizar o0 acesso a estes recursos e

interagir de maneira globalizada, ludica, critica e interdisciplinar.

Este artigo tem o propdsito de apresentar o papel do ludico na
interdisciplinaridade, analisando as possibilidades encontradas na
pratica pedagogica e sua aplicacdo em sala de aula. O estudo é parte
das observacdes praticas vivenciadas pela pesquisadora, ndo somente
em aulas presenciais, como também em aulas remotas, durante a
pandemia da COVID-19.

Inicialmente, pode-se conceituar o termo ladico como sendo a
representacédo do ato de brincar, prioritariamente ligado ao prazer e que
independe de ter uma obrigatoriedade. Certamente se trata de que a
ludicidade esta presente em todas as atividades, basta que sejam
executadas com o propésito da aquisicdo de conhecimento por

intermédio da diversao.



Adiciona-se a este critério, a importancia da interdisciplinaridade,
uma vez que todo o processo de aprendizagem favorece interligar as

varias disciplinas do curriculo escolar.

Aos professores cabe a responsabilidade de levar para a sala de
aula, atividades que garantam o aprendizado. Ao trabalhar um filme, por
exemplo, sera produtivo para a construcdo do conhecimento, se houver
um momento para reflexdo sobre a proposta do filme e/ou qual a

mensagem transmitida.

A prética pedagogica busca envolver os profissionais da educacéo,
bem como os aprendizes, para um intercambio de experiéncias. Além
disso, aos participantes busca-se garantir a interagcao entre 0s grupos,

considerando-se a multiplicidade social e a interdisciplinaridade.

PAPEIS DO LUDICO NA INTERDISCIPLINARIDADE

A frase de Albert Einstein citada na epigrafe, leva-se a ponderar
sobre as varias possibilidades encontradas ao deixar a imaginacao fluir.
Com isso, a leveza do sentimento ludico € aflorada, em recrear-se

enguanto imagina o que quiser.

Neste ambiente de imaginacdo € pertinente dizer que desde
criancas, os individuos buscam se divertir, para passar o tempo, estar
com o0s amigos, compartilhar uma nova brincadeira e encontrar

ludicidade no dia a dia.



Nesta reflexao acrescenta-se, que ao surgir na face da Terra no
periodo pré-histérico, 0 homem descobriu a escrita através das pinturas,
desenhos e simbolos nas cavernas, como processo de comunicagao

rudimentar, os quais trazem a ideia da presenca de diverséao.

Conforme Huizinga, “nas sociedades primitivas as atividades que
buscavam satisfazer as necessidades vitais, as atividades de
sobrevivéncia, como a caga, assumiam muitas vezes a forma ludica”
(1999, p. 7).

Apreende-se dai, que nesta época, o0 brincar fazia parte do
cotidiano de forma natural. As atividades que eram realizadas por todo o
grupo, que consistiam em tarefas essenciais para a sobrevivéncia como:
caca, colheita de alimentos presentes nos campos, envolviam também
as criancas e consequentemente, o lazer e o entretenimento se

manifestava entre eles.

Para representar as brincadeiras, estes povos se utilizavam do
préprio movimento com o corpo, ou elementos presentes na natureza —
pedras, galhos, folhas — capazes de estimular sua imaginacdo e

criatividade.

Desta forma, percebe-se que o aspecto ludico faz parte das
atividades essenciais da existéncia de cada um. E um fendmeno
cultural, que ultrapassa as necessidades imediatas da vida, envolvendo

0 corpo e a mente. Articula-se no limite entre a brincadeira e a



seriedade, atingindo um patamar interdisciplinar e multicultural.

Ao mencionar a interdisciplinaridade, compete pontuar que este
pensamento tem sido defendido por Japiassu, no qual destaca-se o0 que
Branddo (2015) descreve em seu artigo sobre a busca pela
interdisciplinaridade, que no comeco do século 20 houve um
procedimento de aumentar o numero de disciplinas e subdisciplinas,

favorecendo o surgimento do especialista.

Porém, esta especializacdo tornou o sistema cada vez mais
engessado e foi perdendo a caracteristica de descoberta, diminuindo
assim, as possibilidades de compartilhar conhecimentos. Acrescenta
ainda que a partir dos anos 70 os meios académicos educacionais
comecam a questionar o movimento disciplinar fechado e buscam

trabalhar mais a interdisciplinaridade.

Branddo (2015) destaca que Japiassu € a favor desse trabalho
interdisciplinar porque acredita que a especialidade acaba engessando o
processo de evolugcdo do conhecimento e faz com que o saber fique

“fragmentado, em migalhas, pulverizado” (p.43).

Japiassu (1976) defende que a interdisciplinaridade € produtiva e
benéfica, no sentido em que as disciplinas se comuniguem entre si. E
com isso, leva o individuo ao pensamento critico, favorecendo um olhar

plural, que permite ter acesso ao conhecimento nos dias de hoje.

Entende-se nesta perspectiva de olhar plural, a insergéo do ladico

ao processo de trabalho com varias disciplinas, porque a brincadeira é o



lidico em acdo que acontece aleatoriamente sem a obrigatoriedade de

existir e traz consigo a possibilidade da aquisicao do aprendizado.

A producdo do conhecimento voltada a observacdo do corpo
discente, no qual envolve o ludico aplicado no ensino da Lingua
Inglesa, tem na interdisciplinaridade um recurso essencial para a
efetivacdo da aprendizagem. Mesmo para as aulas particulares,
buscou-se entender quais critérios sdo importantes quando da escolha
do material a ser trabalhado. Ao que seguiu-se 0 que rege o Guia do
PNLD (Programa Nacional do Livro Didatico), na secdo de LEM

(Lingua estrangeira moderna)

Tal capacidade da LEM de tecer relagbes com outras areas do
conhecimento cientifico e tecnolégico e com préaticas artistico-
culturais diversas ndo se reduz apenas aos momentos pontuais do
curriculo, ou seja, quando do desenvolvimento de projetos
interdisciplinares. Essa funcdo pode ser ativada durante todo o
processo de ensino e aprendizagem do idioma estrangeiro por meio
de temas transversais que sdo abordados nos demais componentes
curriculares e também tratados nos mais diversos textos, em
diferentes géneros, que integram as unidades dos livros didaticos de
LEM. (BRASIL, 2017, p.14-15)

A partir disso, existe a compreensédo de que a interdisciplinaridade
acontece mediante a colaboracdo e interatividade entre os docentes,
bem como sua busca por desenvolvimento e aquisicao de
conhecimento. Desta forma, justifica que a metodologia ladica merece
ser investigada de maneira especial para que haja uma efetivacao
pedagdgica.

Se voltar a busca pelo sentido de ludico e seu senso teorico,
percebe-se em Brougere (1997) a descricdo do termo com

semelhancas de definicho em varias culturas. Da mesma forma,



Marcellino (2002) a emprega no uso da palavra lazer e, dentre as
possibilidades, incluir o lidico como pratica pedagogica em que seja

pertinente trabalhar o entrelagamento das disciplinas.

Ademais, ao referir-se etimologicamente, o termo lidico vem do
Latim, ludus, isto quer dizer. jogo, diversao, lazer, recreacao;

conectando-se ao momento do brincar. De acordo com Murcia:

A palavra jogo provém etmologicamente do vocabulo latino iocus,
gue significa brincadeira,[...]diversao,[...]Jpassatempo,[...] deve-se
considerar também o significado do vocabulo ludus-i: o ato de
jogar, [...] O aspecto ludico do jogo (do latim de ludicrus) é essa
atividade secundaria relativa ao jogo, que se cultiva unicamente
pelo prazer (2005, p. 16).

Como se pode verificar nessa citacdo, o ludico é utilizado tanto
em atividades que envolvam o sentidos (olhar, ouvir, pegar), a
motricidade (balancar, correr, andar) quanto em atividades simbdlicas
(ouvir historias, ler, jogar, brincar). Pode também ser aplicado em

varias areas do conhecimento.

Neste caso, parece pertinente interligar o lddico a
interdisciplinaridade, que traz em seu conceito a afirmacdo de lvani

Fazenda,

Etimologicamente, interdisciplinaridade significa, em sentido geral,
relacédo entre as disciplinas. Ainda que o termo interdisciplinaridade
seja mais usado para indicar relacdo entre disciplinas, hoje alguns
autores distinguem de outros similares, tais como a
pluridisciplinaridade e a transdisciplinaridade, que também podem
ser entendidas como forma de relagbes disciplinares em diversos
niveis, como grau sucessivo de cooperacdo e coordenacdo
crescente no sistema de ensino-aprendizagem (2008, p. 161).



Entende-se dessa forma que o termo interdisciplinaridade sugere
a palavra "disciplina® como um processo a seguir, e a
“‘interdisciplinaridade” direciona a um grupo de disciplinas com

abertura a Novos processos em construcao.

Sendo assim, interdisciplinar é toda conexdo existente dentre
duas ou mais disciplinas na area do conhecimento e da aprendizagem.
Suero (1986) complementa que “Interdisciplinaridade é o conjunto das
interacdes existentes e possiveis entre as disciplinas nos ambitos

indicados” (p.18).

Ainda segundo lvani Fazenda,

a interdisciplinaridade é uma nova atitude diante da questdo do
conhecimento, de abertura a compreenséo de aspectos ocultos do
ato de aprender e dos aparentemente expressos, colocando-os em
questdo. [..] A interdisciplinaridade pauta-se numa acdo em
movimento. Pode-se perceber esse movimento em sua natureza
ambigua, tendo como pressuposto a metamorfose, a incerteza
(2002, p. 180).

Nota-se na definicdo da autora, que a interdisciplinaridade
possibilita novos olhares, como também novas alternativas de
aprendizado. O que pode-se complementar com as ideias de Japiassu
(1976, p.74), em que “a interdisciplinaridade caracteriza-se pela
intensidade [...] e pelo grau de interag&o real das disciplinas no interior
de um mesmo projeto”, seja ele para letramento, focado em pesquisa,
ou desenvolver habilidades nos alunos, tanto dentro como fora do

ambiente escolar. O autor reforca a ideia que



Interdisciplinaridade se define e se elabora por uma critica das
fronteiras das  disciplinas, de sua compartimentacao,
proporcionando uma grande esperanca de renovacdo e de
mudanca no dominio da metodologia das ciéncias humanas
(JAPIASSU, 1976, p. 54).

Entende-se também, que além da esperanca de renovacédo a
partir do processo interdisciplinar ha um enriquecimento no
intercambio de conhecimento, ao ser utilizado para trazer a

descontracéo e a diversao.

No tocante ao intercambio de conhecimento e equilibrio entre
disciplinas, este artigo buscou apresentar a observacao realizada nos
livros didaticos sobre quais atividades apresentaram o carater ludico,

bem como se tais materiais valorizaram os projetos interdisciplinares.

E perceptivel entre os autores, que a interdisciplinaridade
transmite a flexibilidade e a oportunidade de trabalhar varios assuntos,
sem a rigidez de seguir somente uma linha de pensamento. Pois, na
interdisciplinaridade o que importa é a aquisicdo do conhecimento de
maneira leve e eficaz, semelhantemente ao processo ladico, que
busca envolver positivamente os alunos com o proposito de aprender

sempre mais.

Assim sendo, realizar uma pratica ladica proporciona prazer e
entretenimento ao individuo enquanto se realiza a atividade,
demonstrando um sentimento de satisfagcdo fisica e psicoldgica.

Brougére (1998) acrescenta que em se tratando da palavra jogo, o



significado é bem amplo e cada cultura traz a sua especificidade na

aplicacao e aprendizagem do ludico.

O autor reforca que a ludicidade manifesta-se como realidade
autbnoma, ao passo que rompe com O automatismo e com O
mecanismo das necessidades imediatas, incluindo a capacidade de
adquirir conhecimento. Afirma que o homem néo se define somente
pelo trabalho, mas pelo jogo e desta forma, remete a Huizinga, quando
menciona que somos todos homo ludens os quais nos comunicamos

com outros povos, semelhantes ou néao.

Importa também observar que ao individuo pertencente a um
grupo sao apresentadas acdes de cunho ético, que favorecam a
interacdo entre as pessoas da prépria comunidade, mediante a

participacdo nas praticas ludicas, utilizando-se da interdisciplinaridade.

Em seu artigo, Araljo Lima (2015) aponta que h& no ludico
funcdo essencial no que tange a socializacdo e a convivéncia entre
grupos. Para Brougére o “universo do ludus é aquele do ‘ndo sério’, do

‘sem consequéncia’ (1998, p. 38).

Ja na perspectiva simbdlica de Macedo (2005, p. 20), o ludico
refere-se as atividades motivadoras e histéricas; que ha uma relacao
entre quem faz e o que é feito ou planejado. Acrescenta-se que,
respeitando os niveis sociais dos individuos, na realidade em que séo
inseridos, o ludico ocorre na manifestacdo entusiasmada da crianca

pela sensacdo de autonomia e descontracdo, por agir de maneira



diferente do que ocorre rotineiramente.

Assim assevera Friedmann (1998, p. 50):

Os jogos ludicos permitem uma situacdo educativa cooperativa e
interacional, ou seja, quando alguém esta jogando est4
executando regras do jogo e ao mesmo tempo, desenvolvendo
acOes de cooperacdo e interagdo que estimulam a convivéncia em
grupo. (apud LIMA, 2015, p. 3).

Logo, € importante compreender que o ludico vai além do espaco e
o tempo da vida corrente, brincar para se divertir, interagir com 0s
amigos, viver o passatempo com alegria. Nesse sentido, o ludico sera
exemplificado como na brincadeira infantil da "amarelinha". Pode-se
depreender varias aprendizagens durante esta atividade: existe a
possibilidade de praticar a matematica (contar de 1 a 10), exercitar a
coordenacdo motora (equilibrar-se num pé sd), como também respeito

as regras e aos demais (se a pedra cair fora da linha - passa a vez).

N&o somente tratando da infancia, mas desde a Grécia antiga
acompanhada dos jogos olimpicos, até os dias de hoje, com toda a
tecnologia aplicada aos jogos modernos, estes apresentam

semelhancas em sua funcionalidade, isto €, promover divertimento e

recreagcao aos participantes.

Passando rapidamente para o teor histérico da interdisciplinaridade,
Campos (2013) assinala em seu artigo que desde os tempos mais
remotos o0s estudos das coisas eram desenvolvidos de maneira

agrupada, sem necessariamente separar a qual disciplina dito estudo



pertencia

Tal processo fazia-se por meio de abordagens mudiltiplas, sem que
houvesse a preocupacdo, para os autores, de definir se estavam
estudando Fisica, Mateméatica, Quimica, Biologia, Astronomia,
Histdria ou Geografia. A pesquisa e a criatividade concentravam-se
no esforco em descobrir as formas mais eficientes de convivéncia e
controle social, nas criagfes artisticas e filosoficas, que refletiam
visbes do mundo e o lugar do homem na grande ordem das coisas
(p. 180).

Destarte, a partir da reproducéo ludica por intermédio dos jogos e
utilizando-se de uma pratica pedagodgica interdisciplinar, que a
convivéncia em sociedade se estabelece. Ao agrupar pessoas em faixas
etarias variadas; representa uma atitude valiosa, enquanto compartilha
conhecimentos e apresenta-se propicia para fortalecer vinculos

socioculturais.

Acrescenta-se que na atividade ludica, as experiéncias vividas sao
as mais importantes no processo que envolve sensacoes e desafios, 0os
guais afloram a fantasia e a imaginacdo de quem brinca. Estas
experiéncias favorecem a ressignificacdo e o0 entendimento de
reconhecer-se com e no outro. Isso faz com que o individuo cresca e

seja capaz de entender o mundo que o cerca.

O fendbmeno da ludicidade rompe com a dicotomia entre corpo e
mente, que busca interligar-se com a emocdo e a sensibilidade,
independe se ocorre em aulas presenciais ou remotas e toda a reacao
emocional que este processo provoca no individuo, torna-se possivel

transferir este resultado para o desenvolvimento da educacao.



E notdrio que esta Ultima efetiva-se por intermédio de vivéncias
coletivas, no processo de construcdo de conhecimentos, utilizando-se
de conteudos gque incentivem os educandos a serem conscientes de sua

cidadania e atuantes na solucéo de intercorréncias do cotidiano.

Além disso, ao estruturarem-se ambientes que favorecam tais
experiéncias e praticas interdisciplinares, com a utlizacdo de
ferramentas Iddicas, bem como atividades que incentivem o
comportamento ético responsavel e o respeito ao proximo, tais espacos
induzem a livre construcdo de conhecimentos a partir da percepcao do

educando.

Entende-se que o carater ludico envolvendo a interdisciplinaridade,
torna possivel transformar a sala de aula em momentos descontraidos e
motivadores, ao favorecer a aquisicdo do conhecimento de maneira
plural. Acrescida a esta ideia, Campos (2013) disserta que a elaboracéo

do método interdisciplinar repousa no

didlogo sistematico entre as diversas ciéncias, que leve em conta as
suas especialidades, as suas areas primitivas e, fundamentalmente,
gue se disponha a estender as fronteiras entre os diferentes saberes,
construindo novos objetos e novas abordagens (p.10).

Desta forma, a analise se deu no aspecto de investigar se os livros
utilizados em aulas particulares de Lingua Inglesa, oportunizam a
insercdo do aluno no idioma estrangeiro de forma Iddica e
interdisciplinar, de maneira a abrirem novos horizontes, bem como

novas expectativas de melhoria para a situacao futura deste discente.



Este pensamento vem ao encontro do que o Guia Digital do PNLD
20178 (doravante Guia) valoriza enquanto principios e critérios sobre a

visdo de ensinar e aprender uma lingua estrangeira

o0 conhecimento deve ser algo partilhado e, portanto, construido em
processo conjunto, envolvendo emocfes, valores e saberes dos
sujeitos que estdo em interacao. Por isso mesmo, o ensino de lingua
estrangeira, nesse segmento de ensino, deve considerar o carater
ludico, criativo e afetivo da producdo do conhecimento.

Ainda segundo o Guia, percebe-se o critério de incluir o aspecto
lidico no material didatico para Lingua Estrangeira Moderna, conforme &
mencionado no item 22 da lista de critérios, que durante a avaliacéo

para aprovacao das colecdes a serem utilizadas, observaram se no

conjunto havia

[...] articulag&o entre o estudo da lingua estrangeira e manifestacdes
gue valorizam as relagbes de afeto e de respeito mutuo, a
criatividade e a natureza ludica que deve ter esse ensino,
compativeis com o perfil do estudante das séries finais do Ensino
Fundamental (PNLD, 2017).

A escolha do material didatico ainda visa encontrar quesitos que
interdisciplinarmente envolvam os alunos de forma a possibilitar sua

insercao na sociedade, favorecendo um pensamento critico e

[...]a sua importancia como atividade educativa e formagéo cidada.
Através da aprendizagem de uma lingua estrangeira, o estudante
torna-se sensivel & compreensdo e a expressao de si e de outros.
[...Jrequer do estudante a reflexdo sobre a diferenca, sobre outros
modos de ser e de viver, linguisticos e culturais, preparando-se para
enfrentar e problematizar estere6tipos, preconceitos e todo tipo de
discriminacdo (PNLD, 2017).

O trecho acima direciona a reflexdo sobre esta diferenca entre os
modos de ser e de viver dos educandos, buscando também

compreender os niveis de desigualdade linguistica ou cultural, porque

8 Guia digital do PNLD 2017 — disponivel em: http://www.fnde.gov.br/pnld-2017/#. Acesso em 06 mar.2019.


http://www.fnde.gov.br/pnld-2017/

cada idioma é instrumento de comunicagado que esta intimamente ligado
a uma alma nacional, com o poder de atravessar fronteiras, bem como

desconstruir preconceitos.

Com isso, “[...Jressaltam a necessidade de se considerar uma
concepcao [...]Jde lingua estrangeira [...], como construcdo historica,
dindmica e que reflete a heterogeneidade de seus usos socialmente
marcados” (PNLD, 2017).

Com base na recomendacdo do PNLD definiu-se o material
didatico para ser utilizado nas aulas particulares. O critério utilizado
justificou-se por ser uma obra voltada a construgcdo do conhecimento,
por meio do sociointeracionismo e por apresentar projetos

interdisciplinares. Assim descrito

Concretiza, por meio de propostas de projetos, atividades e/ou
eventos, o tratamento do ludico, dos afetos, do respeito matuo e da
criatividade como componentes fundamentais para o processo de
aprendizagem por colocar atividades ludicas, as quais favorecem a
construcao do conhecimento (BRASIL, 2017, p. 82).

De acordo com o citado acima, entende-se que ao adquirir novos
aprendizados, o cidadao passa a sentir-se solidario ao que o rodeia,
com isso, conectar-se com a sociedade de maneira democrética e
responsavel. Para este quesito, tem-se nos PCN’s que aos alunos

compete

compreender a cidadania como participacao social e politica, assim
como exercicio de direitos e deveres politicos, civis e sociais,
adotando, no dia-a-dia, atitudes de solidariedade, cooperacdo e
repudio as injusticas, respeitando o0 outro e exigindo para si 0
mesmo respeito (BRASIL, 1998, p. 7).



Este comportamento ético social também esta inserido na funcéo
da metodologia interdisciplinar para a lingua estrangeira, o qual vé-se

nos PCN’s que

E a funcdo interdisciplinar que a aprendizagem de Lingua
Estrangeira pode desempenhar no curriculo. O beneficio resultante
€ mutuo. O estudo das outras disciplinas, notadamente de Historia,
Geografia, Ciéncias Naturais, Arte, passa a ter outro significado se
em certos momentos forem proporcionadas atividades conjugadas
com o ensino de Lingua Estrangeira, levando-se em consideracao,
€ claro, o projeto educacional da escola. Essa € uma maneira de
viabilizar na prética de sala de aula a relacdo entre lingua
estrangeira e o mundo social, isto €, como fazer uso da linguagem
para agir no mundo social (BRASIL, 1998, p. 37-38).

Observa-se entao, que o aprendizado de um novo idioma favorece
a interacdo entre as pessoas da comunidade, mediante a participacao
nas praticas ludicas utilizando-se da interdisciplinaridade, incentivando

assim, o agir com pensamento social.

Como apontado anteriormente, o ensino de um idioma estrangeiro,
esta atrelado ao ensino da cultura referente aos povos que falam essa
lingua. Na busca pelo aspecto ludico, inserido nas atividades do livro
didatico, intencionou-se observar quais 0s propositos dos exercicios

para que a construcao do conhecimento seja efetivada.

Para considerar o que foi exposto neste artigo sobre a presenca do
ludico e da interdisciplinaridade no livro didatico, o material de analise foi
composto pela colecdo English ID, da Editora Richmond, desenvolvida
por Paul Seligson e Ricardo Sili. A obra é composta por sete volumes

(Starter — iniciante, 1A-B — basico, 2A-B — intermediario e 3A-B —



avancado) de cinco unidades cada um, distribuidas conforme temas

relevantes a atualidade e adequados ao publico adolescente e adulto.

Baseado na analise dessa colecdo, observou-se que 0s autores
priorizaram recorrer a elementos ludicos, 0s quais, ao ensinar o segundo
idioma, proporcionam momentos descontraidos e criativos aos alunos,
enguanto apresentam diferentes povos e novas culturas. Além disso, os
livros apresentaram em suas unidades, projetos interdisciplinares,
programas de inclusdo, foco na conscientizacdo do cuidado com a

natureza, como também destaque a realidade brasileira.

CONSIDERACOES FINAIS

Este artigo teve o propésito de apontar a aplicacdo do ludico num
processo interdisciplinar, utilizado como pratica pedagodgica para o
ensino da Lingua Inglesa, respeitando as regras do Programa Nacional
do Livro Didatico - PNLD e Parametros Curriculares Nacionais - PCN’s,

aos alunos adolescentes e adultos, que buscam um ensino particular.

A reflexdo acerca dos beneficios que essa pratica pedagdgica
pode proporcionar ao aprendizado da lingua estrangeira, trouxe também
a constatacdo da viabilidade de se utilizar variados recursos didaticos
com essa finalidade e a observacdo de como a aplicacdo do ludico,
pode proporcionar dinamismo ao aprendizado, por intermédio de uma
aula mais dindmica. A revisao bibliografica indicou que o ludico faz parte
do cotidiano desde o inicio das civilizagdes.



Por representar o ato de brincar, o ladico remete a ideia da
diversao e, no que tange ao ambiente escolar, constatou-se a presenca
da ludicidade nas atividades de ensino-aprendizagem, sem que se
desviasse do foco educacional. Ha que se destacar a importancia de um
planejamento para a realizacdo desses exercicios, justificando assim, o

propoésito em relacéo ao tempo dedicado a essas tarefas.

Importa mencionar, que com o advento da pandemia e todos os
membros da familia no mesmo ambiente, alguns alunos apresentaram
dificuldades em realizar os exercicios de reforco, que normalmente sao
preparados em casa. Na maioria dos casos, alegaram auséncia de
privacidade, ou falta de momento exclusivo para concentrar-se
satisfatoriamente. Nestes casos, optou-se por resolver ditos itens

durante a aula, com a supervisédo da professora.

Para a realizacdo deste estudo, buscou-se reunir dados, com o
intuito de responder em que medida os livros apresentam a ludicidade.
Sendo assim, considerou-se necessaria a utilizacdo de um método que
favorecesse o carater ludico durante as aulas, de maneira a provocar
nos alunos o interesse pela aquisicdo do conhecimento por outras

culturas e idiomas.

Procurou-se também identificar de que modo os autores retratam
as atividades ludicas como estratégia educacional e, finalmente, se, 0s
livros utilizados exploram a interdisciplinaridade enquanto recurso

didatico pedagogico.

Desta forma, foram analisadas as atividades presentes no material

didatico utilizado nas aulas particulares, atendendo adolescentes e



adultos. Por meio desses procedimentos, percebeu-se que os objetivos

de cada recurso didatico foram alcancados de maneira eficaz.

Para isso, tomou-se por base teodrica as ideias do trabalho
interdisciplinar defendido por Ivani Fazenda e Hilton Japiassu. Buscou-
se apresentar as possibilidades encontradas em atividades ladicas no
material didatico e justificadas pelo homo ludens de Huizinga, como

também dissertadas por varios outros autores.

A analise da colecdo English ID, direcionada ao publico
adolescente e adulto, mostrou que, conforme preconiza o PNLD, existiu
o cuidado, por parte dos autores, em priorizar a escolha de materiais
gue utilizassem elementos ludicos, para motivar os alunos a
conhecerem novas culturas, por intermédio do aprendizado de um
segundo idioma. Ademais encontrou-se, nessa colecdo, o foco
interdisciplinar voltado a propostas de inclusdo, ao cuidado com o meio

ambiente e ao contexto brasileiro.

Estas experiéncias demonstraram pertinéncia na adequacédo do
processo da pandemia, para respeitar o isolamento social sem prejuizo
da apresentacdo do conteudo, pois os alunos sentiram-se acolhidos
durante as aulas remotas ao lhes proporcionar momentos de

descontracéo, enquanto adquiriam novos conceitos.

Tais estudos pontuaram que ditos recursos s&o capazes de
promover a constru¢ao do conhecimento e a aquisicdo da aprendizagem
por meio da interagdo social. Acredita-se na possibilidade de
desenvolver alunos autbnomos e conscientes da funcdo que

representam na sociedade.



Além disso, esta reflexdo possibilitou constatar que para o ensino
da Lingua Inglesa ha aderéncia ao uso do lddico e da
interdisciplinaridade  simultaneamente, pois sao procedimentos
favoraveis a visualizar a insercdo do aluno ao mundo globalizado, de

maneira consciente, motivadora e interdisciplinar.
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